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REGLUR FYRIR SNOCROSS 2008.

Keppni pess er haldin skv. apjédlegu |6ghok FIM International Sporting Code (ISC) og vidaukareglum MSI.
Vidaukareglur MS| gilda en komi upp &greinigur pa gilda FIM reglur par sem vidaukareglur MSI na ekki yfir.

Ef upp kemur &greiningur um reglur skal Keppnisdémnefnd skera ir um mélid. Reglur pessar gilda um allar
keppnir og flokka nema annad sé tekid fram. Pétttakendur og starfdid keppninnar pmt. tasknimenn starfslid og
fjérstudningadilar er skylt ad kynna sér reglurnar og fylgja peim.

DAGSKRA
Dagskra keppninnar skal altaf verakomin i birtingu ekki seinna en hvern midvikudag fyrir hverja keppni,

SKIPULAGNING

SKILGREINING
Skipuleggjandi og framkvaamdaadili keppninnar er: Nafn adildarfélags, heimilisfang.
K eppnisstjdrn og starfsmenn keppninnar eru:

K eppnisstjori:

Ritari:

Timavorour:

Brautarstjori:

Pittstjori:

Reesir:

Tengiliour keppanda:

Kynnir &keppninni:

Adal skodunarmadur/menn:

Brautardomarar:

Domnefnd:

Fjolmiolafulltrdi:

Heimilisfang — Nafn adildarfélags/keppni:

Heimilisfang:

Simi:

Fax:

Birting Urdlita. Timasetning og stadur.
Keppnisstjorn mun kynna fyrir keppendum pann klaenad sem starfsmenn munu vera i medan & keppni stendur.

Almennar reglur

SLASADIR OKUMENN/SKEMMDIR SLEDAR

1. Fjoldi keppenda sem getur verid hadtulaust i braut hverju sinni, er &kvedinn af keppnisstjora.

2. FRAMURAKSTUR - Okumadur skal alltaf vera vidbdinn pvi ad annar sledi aki framdr og skal pvi hafa gagur &
sledum sem nélgast aftan fra&. Okumenn eiga ekki ad hindra eda tefja okutaeki i framurakstri. Hasgfara Skumenn eiga
ad vikjafyrir sledum sem taka framar.

3. ABYRGD OKUMANNS- bad er skylda 8kumanns ad tilkynna peim starfsmanni keppni sem naestur er ef
slasadur 6kumadur er i braut.

4. Slasadur eda a annan hatt dhagfur 6kumadur eda skemmdur sledi skulu Gtilokadir fra keppni. Keppnisstjéri getur
gert undantekningu telji hann 6kumann eda sleda ekki hagtulegan sdfum sér, 6drum keppendum eda
starfsménnum.

5. Keppandi sem i keppni gerir engatilraun til ad nd &rangri, skal ekki leyft ad halda &ram keppni og & yfir hofoi sér
refsingu sem &kvedin er af domaralkeppnisstjora eda FIM alpjédlegri domnefnd.

Akvordun keppnisstjora er endanleg.
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OKUMABUR OG SLEDI

1. Okumadur og sledi hans; skrokkur og métor, eru talin ein heild og eftir a keppni hefst méa engu skipta Gt. (keppni
hefst i fyrstaridli)

Ef 6kumadur hefur keppni i flokki verdur hann ad juka keppni & sama sleda.

Upprodun &rasinu

Rodun fyrir fyrstu umferd er eftir timatoku & afingu.

R6dun fyrir adraumferd er eftir samtals stigum Ur fyrstu umferd.

Rooun fyrir Urdlit er eftir samanlégdum arangri Ur fyrstu og annari umferd.

Ef stig eru j6fn pa er pad sd sem sa sem var ofar i seinustu umferd sem tekur efra sadio.

ENDURRZESING KEPPNI

1. Keppnisstjori getur endurraest keppni ef honum synist svo. Akvérdun keppnisstjora er endanleg.

2. [ pvi tilfelli par sem einn edafleiri edar lenda i tjoni, getur tasknistjori Urskurdad sleda dhagfatil endurraesingar.
Full éryggisskodun a sleda/sledum verdur ad hafa farid fram adur en keppni er haldio afram.

3. Alladedaskal stodva undir raudu flaggi. Flaggari gefur merki pegar aka skal haagt par til endurrasst er. Sledi
valdur ad st6dvun keppni og endurraesingu i kjolfario eda sledi sem ekki kemst strax aradinu skal raesa aftan vio.
4. ROA keppenda i endurraesingu fer eftir réd i sidasta gilda hring. Ef minna en 1 hringur hefur verid ekinn skal
endurraesa aradlinu i upphaflegri rod.

5. Vid endurraesingu par sem ekinn hefur verid meiraen 1 hringur skulu keppendur mada a réslinu innan 2ja
mindtna.

6. Okumadur ma lyfta hendi ef bilun kemur fram &radinu. Reesir bidur a8 hamark i 2 minGtur til ad gefa 6kumanni
kost &lagfaaingu.

7. Ef réshlio er ekki naggilega breitt fyrir samhlida rassingu pa rassa stigalaggri 6kumenn aftan vid.

8. Keppnistjoraer heimilt ad endurraesa pegar henn telur best.

FLOGG
Okumadur SKAL hafa godar gegur & floggum Ut alla keppnina.

Gramt flagg
Braut er greid og keppni er i gangi.

Gult flagg

Allur FRAMURAKSTUR er OHEIMILL &gulu flaggsvesdi. (Svasdi fra gulu flaggi ad atviki).

Pad pydir ad gult flagg er basdi flagg SKIPUNAR og upplysinga. Ef brautarstarfsmadur i beygju heldur gulu flaggi a
lofti (veifar ekki), pydir pad ad framundan er atvik, hindrun getur verid i braut, haegid & og nalgist med varid. AKID
EKKI FRAMUR fyrr en ljdst er hvert atviki® er og erud parmed komnir framhjéa gula flaggsvasinu. Ef gula
flagginu er veifad, pydir pad ad atvik er framundan, pa ER hindrun i braut, dragid verulega (r hrada og nalgist med
ytrustu varud og sem fyrr AKID EKKI FRAMUR fyrr en ekid hefur verid framhja atvikinu. ENGINN framurakstur
er lidinn undir gulu flaggi ad pvi medtdldu pegar keppinautur er vinkadur framdr. Ef keppandi vinkar pig framdr &
gulu flaggsvasi, AKID EKKI FRAMUR keppandanum fyrr en pér er atvikid ljést. Ef pa ekur framar, VERDUR
svortu flaggi flaggad & pig, somuleidis ef pa ekur framdr 66rum keppanda & gulu flaggsvasdi, EINHVERN tima. Ad
auki, ef keppandi heegir 4 og fylgir settum reglum innan gula flaggsveadisins, og pu skynjar faai & ad halda &ram an
hradaaukningar og vinna par med upp vegalengd po pu akir ekki framir, VERDUR pér refsad med stoppa-af stad
refsingu.

Rautt flagg

Keppni er stodvud umsvifalaust!

Ohéd stadsetningu pinni i braut. Haggid og stédvid med vardd, vist er hvort 6kumenn aftan vid pig hafa séd rauda
flaggi®. Endurrassingarréd 6kumanna fer eftir sidasta hring sem keppnisstjorn taldi gilda Enga vinnu ma
framkvaama a vélbunadi an heimilda keppnisstjérnar, sé vélarhlif lyft er litid & pad sem brot & pessari reglu og sa
Okumadur sem braut regluna fer aftur fyrir.
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Svart flagg

Upprullad svart flagg téknar vidvérun, annadhvort bilun a vélbinadi eda brotlegt framferdi ékumanns. Sé pvi beint
a0 pér er pad vidvorun um ad stddva og engu skiptir hvada framferdi hefur vakid athygli keppnisstjérnar. Ef pu
brytur af pér undir peim kringumstasdum pa er flagginu flaggad. bPad ad pér er synt svarta flaggid pydir EKKI ad pu
sért samstundis Ur keppni. Ef til vill er um stoppa-af stad refsingu ad rasda. Ekki aka Ut dr brautinni, heldur klaradu
hringinn og haegdu varlega a og stédvadu vid marklinu. Hafdu augun a adal flaggaranum allan timann pvi hann geti

eingdngu verio ad haagja a pér ef t.d. keppinauturinn sem pu férst framir & gula flaggsvasdinu eda sa sem pu snertir
um of vid framuraksturinn, fer framhja pér. Paveifar hann pig med svarta flagginu opnu, sem er merki um ad halda
afram. Ef brotio er talid alvarlegra getur refsingin verid stopp - af stad. Slastu aftur i leikinn med gadni. | verstu
tilfellum getur flaggarinn hleypt éllum framdr eda daamt pig Ur leik. | pvi tilfelli, gerdu svo vel ad yfirgefa brautina
med gadtni og fardu i pitt.

Blatt flagg
Flagg sem gynt er sledum sem verid er ad hringa

Huvitt flagg
Okumenn hafa ekio af stad i peirra sidasta hring.

Koflott flagg
Keppni er lokid, aktu umsvifalaust ad tasknisvadinu.
Pad méa krefja pig um ad stédva vegna tagkniskodunar ad keppni lokinni.

Vilji pad til ad pa sért ésammala &kvroun keppnisstjérnar vardandi refsingu svarta flaggsins, vinsamlegast taktu pa
tillit til a0 allar dikar &kvardanir eru teknar af hélfu keppnisstjora, eftir ad hann hefur safnad 6llum évidkomandi og
vidkomandi upplysingum. Sért pi 6sammdla, an tillitstil hversu sterklega pd er 6sammala, VERDUR pu, ad tala
pinu mali beint og ADEINS vid keppnisstjéra med videigandi hadti. Adrir brautarstarfsmenn sinna 6drum storfum
og skyldum.

bitt framferdi vid paer grundvéllur UMSVIFALAUSRAR BROTTVISUNAR. Jafnframt eru 6videigandi havadi og
munnsdfnudur er beint er a® NOKKRUM starfsmanni keppninnnar grundvollur fyrir UMSVIFALAUSRI
BROTTVISUN. betta er métar6d atvinnumanna og pess er vamnst ad ALLIR pétttakendur hegdi sér samkvaamt pvi.
Ad pvi gefnu ad métmadi pin séu gerd |j6s med videigandi hadti, verda pau tekin til greina af halfu keppnisstjornar,
ef pau eigavid rok ad stydjast.

BRAUT YFIRGEFIN

1. Okumenn verda ad halda sig vid merkta braut. K eppnisstjéri mé dsama pa Or leik eda refsa med stopp - af stad
refsingu fyrir ad fara Gt fyrir merkta braut. .

2. Okumenn mega ekki stoppa i braut. Ef naudsyn krefur (bilanir) skal stédvavid innri brun brautar. Okumadur skal
|&ta pad hafa forgang ad fjarlaaja deda Ur braut, til ad valda ekki hadtu.

HINDRUN OG ViTAVERDUR AKSTUR

K eppnisstjori getur daamt menn Ur leik eda refsad med stopp - af stad refsingu fyrir eftirfarandi:
1. Fyrir ad hindra hradari deda visvitandi.

2. Fyrir samkeyrslur.

3. Fyrir ad akai veg fyrir adra.

4. Allan hadtulegan og vitaverdan akstur.

5. Fyrir éipréttamannsl ega framkomu & og vid braut.

LOK KEPPNI
1. Rasmark er greinilega merkt.
2. Okumadur er talinn hafa loki® keppni, pé sledi bili, komi hann honum i mark med eigin vodvaafli.
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MERKJAGJOF
Hafi 6kumadur velt eda drepid a sleda skal hann lyfta badum hondum upp fyrir hofud til ad gefatil kynnaad hann
hreyfi sig ekki ar stad fyrr en alir hafafario framhja og til ad gefatil kynna ad sé dmeiddur.

OKUMANNSFUNDUR
Haldnir eru fundir par sem 6kumodnnum er skylt ad madatil ad upplysa keppendur um legu brautar o.s.frv.

UPPHITUNARSTANDAR
1. Nota skal par til gerda standa med hlifum til ad hreinsa Gr belti.
2. Bannad er ad botngefa dleda.

STIGAGJOF
1. MSI &skilur sér rétt til ad bidja keppendur um ad flytjasig upp um flokk ef porf krefur.
2. Stig Ur 6llum keppnum gilda i vidkomandi métar6o.
3. Stigagjof er eftirfarandi:
Sai Riaill/Urdlit
25
22
20
18
16
15
14
13
12
0 11
1 10

P RPOO~NOOOTPA~WNE

Og nidur frapvi..
ORYGGISBUNASUR OKUMANNA

PESSAR ALMENNU REGLUR GILDA UM ALLA FLOKKA, NEMA ANNAD SE TEKID FRAM. ALLIRMEBLIMIR
ERU SKYLDADIR TIL AB VERA FULLKUNNUGT UM EFTIRFARANDI REGLUR OG HLYTA PEIM.

1. Heilir hjalmar eru skilyrai. Lakksprunginn hjalmur er onytur. Gasdavottun fra Snell, er einnig skilyrdi. betta er
ennig skilyroi a effingasvasdi. Hjdmarnir verda avallt ad vera 6rugglega festir.

2. Allir 6kumenn eru skyldadir i ad vera med hélskraga.

3. Skylda er ad vera med vidurkenndar hnéspelkur a badum fétum, med hlif yfir hnéskel.

4. Hanskar og klasdnadur, skylda er ad vera med gdda hanska og vidurkenda sleda sko.

5. Augnvorn er skylda. Eigi 6kumadur ad nota gongler skv. Okuskirteini ber honum einnig ad gera pad i keppni.
6. Skylda er ad vera med heilbrynju fyrir bak og bringu (Tek Vest)

Motocross brynjur uppfyllaekki petta skilyrdi.

8. A hlifunum skulu vera axlarhlifar.

10. Madt er med olnbogahlifum i alri keppni.

11. Gallabuxur, gallgjakkar, vinnugallar, stuttermabolir og allur almennur fatnadur med dénalegum aetrunum er
bannadur

12. Ollum spurningum vardandi éryggisbinad skal beinatil TaknistjoraMSi

AUDKENNI OKUMANNA NUMER OG MERKI

1. Okumenn skulu nota pau niimer sem peim er Gthlutad og vera audmerkt & baki keppanda.
2. Numer skal vera & badum hlidum hadds i adgreinanlegum lit, ca 15 cm héir stafir og 19 mm breidir.
3. Astand nimera er & dbyrgd 6kumanns og ma neita honum um stigagj6f séu pau ekki i lagi.
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VALDSVID KEPPNISSTIJORNAR

1. Keppnisstjori er &oyrgur fyir framkvaamd keppni. Hann hefur endanlegt &kvordunarvald vardandi pad sem litur ad
keppninni, keppnisadstasdum og hdnnun.

2. Keppnisstjori er malsvari keppnisstjérnar vardandi brot & reglum. Hann getur visad ménnum Gr keppni og af
keppnissvasdi.

3. Keppnishaldarar (Adildarféldg) skulu taka & 6drum brotum en peim sem falla beint undir kepnnisstjora.

4. Keppnisstjori og Taknistjori skulu geta synt fram & hverjir peir eru.

5. Endanleg Urdlit skulu vera undirritud af keppnisstjora, afrit afhent keppnishaldaratil birtingar og dreifingar.
6. Taknistjori skal beita vidurkenndum skodunaradferdum og vikja sé hagta & hagsmunaarekstrum.

7. Keppnisstjornendur verda ad vera hlutlausir adilar.

8. Keppnisstjornendur mega keppa i 6drum flokkum en peim sem peir stjorna.

9. Keppnisstjori getur aflyst keppni vegna 6ryggis keppenda eda dhorfenda og skal pé kvarda Urdlit ef einhver
eru.Hann getur stytt keppni vegna dryggisastasdna en skal 1ata keppendur vita med fyrirvara.

10. Keppnisstjori metur areidanleika timatokubtnadar.

REGLUR: OBREYTTIR FLOKKAR

VEL
Vé mamed engu méti breyta. Hamarks Gtborun er 0,5 mm.

DRIF
Drifkerfi verdur ad vera 6breytt. Nota ma hvada vigtar, gorma, reimar og drifhlutféll sem faanleg eru fra
framleidanda sem ihluti. Bremsum mé & engan hétt breyta.

FRAMFJODRUN OG STYRING

Hamarksbreidd 43,5 tommur milli meida. Breyta ma fjodrunarlengd, lagmarksfjédrun 2 . Styrkja mé hluti med
sudu og dagningu. Nota mé hvada dempara sem er. Nota méa hvada styri sem er, endar styris verda ad veralokadir
og styri med puda. Styrisstong méa ekki breyta. Handféngum ma breyta, bremsa verdur ad vera vinstra megin og
bensingj6f pumal gj &f.

Kibl OG MEIDAR

Nota ma hvada skidi sem er. Skidi verda ad vera med lykkjum ad framan og lykkjan verdur ad na framm fyrir og
undir enda skidins ad framan. Skidi ma styrkja. Hamarkslengd karbits er 10" og topphorn 60°. Styrismeidar mega
veraad hamarki 16 mm héir.

BUKKAFJOBRUN

1. Bukki verdur ad vera i uppruna egum festingum.
2. Meida mé ekki stytta eda beygja.

3. Fjarlaagja ma og bada vid hjolum.

4. Meidasmurning bénnud.

5. Breyta ma gormum og dempurum.

BELTI OG SPYRNA

Notamé dll vidurkennd belti.

Neglama 96 naglai midju beltis.

Naglar mega na9 mm upp fyrir spyrnur.

Naglar verda ad vera festir fyrir aftan heila spyrnu
Naglar skulu vera sivalir og 60° oddur.

Ekki m& nota Titanium nagla

Ekki ma neglayfir merkingu beltis.

)
4%
%Y

[PROTTA- 0G
OLYMPIUSAMBAND
ISLANDS




Métorhjéla og Snjosledaiprottasamand islands.

GRIND OG SKROKKUR

1. Skrokkur skal vera upprunalegur med

framlei dslunimerum.

2. Styrkja ma med sudu og aagningu.

3. Ekkert méafjarlaggja med borun eda a annan hatt.

4. Hdmarksbreidd 43,5 'milli meida.

5. Nota skal upprunalegt hiidd eda med upprunalegri 16gun. Loka makadiraufum en engum bagda vio.
6. Hudd ma ekki fjarleggja.

7. Vindhlif skal vera upprunaleg eda af somu stegd.

8. Sadi skal vera upprunalegt, pad ma bdlstra eda baga vid pldum. Saeti ma laskka en verdur ad lagmarki ad vera 5
tommu pykkt.

9. Einangrun mé ekki fjarlaggja.

10. Hlifdarpdnnur mé nota en verda ad vera vel festar.

11. Styrkja ma skuffu vid bukkafestingar.

12. Skuffuvorn /Naglavorn mé breyta ad vild.

13. Studurum ma breyta eda fjarlagja.

14. Bensintankur skal vera upprunalegur.

15. Adrir hlutir mega ekki hindra bensinleiodur.

RAFKERFI OG KVEIKJA

1. Allir sledar skulu Gtbunir neydaradrepara sem verdur alltaf ad veravirkur. betta er a dbyrgd dkumanns.
2. Hamarkdlengd &dreparasnuru er 5 fet.

3. Adreparasnura verdur ad veratryggilega fest 6kumanni.

4. Adreparinn verdur ad veratryggilega festur og ma ekki vera 4 styri.

5. Adreparinn verdur ad drepa & rafkndinum bensindadum.

6. Tryggilega verdur ad vera gengid fra rafgeymum.

7. Neydar&drepari verdur ad vera 4 styri.

8. Fjarlaagjamaraflagnir.

9. Bremsulj6s skulu vera upprunaleg og virk i upphafi keppni, varin brotum med glaari filmu.

ELDSNEYTI
Nota ma hvada bensin sem er. Race fuel leyft veturinn 2008
Nota méa hvada tvigengisoliu sem er.

REGLUR: BREYTTUR/OPINN FLOKKUR

1. Sledar verda ad uppfylla 6ryggiskrofur.

2. Allir dedar verda skodadir af keppnisstjorn med tilliti

til 6ryggis og havada.

3. Allir dedar skulu vera Gtbinir neydaradrepara sem stodvar vél og rafkninar bensindadur séu pag notadar.
Neydaradreparasnira skal vera érugglega fest notanda, ALLTAF pegar métor er i gangi.

GRIND OG SKROKKUR

1. Allar vélastaa Gir leyfdar.

2. Sledi skal hafa; hidd, botnpdnnu, vindhlif, seeti med upprunalegri 16gun og aflokadan beltisgang.
3. Hlifar skulu vera yfir hreyfanlegum hlutum s.s. kaplingum, reimum og drifum.

DRIFKERFI

1. Allar kdplingar leyfoar.

2. Kuplingshlifar skulu na nidur ad midju kdplinga og vera
Ur di edajafntraustu efni.

3. Endar styris skulu veralokadir.

4. PUoi 4ad veraa styri.
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LIOS
1. Afturljés og bremsulj6s eiga ad vera virk.

STIORNT/EKI
1. Bremsa skal veravirk og veravinstramegin a styri.
2. Eldsneytisgjof skal vera pumalgjof.

FRAMFJODRUN OG STYRING
1. Hamarksbreidd 43.5 " (tommur) og meidar a midjum skidum.
2. Lengd karbita 6takmorkud.

BELTI OG SPYRNA

1. Adeins leyfd gdmmibelti

2. Allar lengdir méa nota.

3. Belti verdur ad vera steypt i heilu lagi og vera fra vidurkenndum framleidanda.
4. Beltisbreidd er 6takmorkud.

Neglama 96 naglai midju beltis.

Naglar megana9 mm upp fyrir spyrnur.

Naglar verda ad verafestir fyrir aftan heila spyrnu
Naglar skulu verasivalir og 60° oddur.

Ekki ma nota Titanium nagla

Ekki ma neglayfir merkingu beltis.

itrekud brot & reglum geta valdid brottvisun Gr keppni og keppnisbanni.

SKYLDU NIDURRIF

1. Taknigtjori getur valid hvada sleda sem er til nidurrifs og skodunar, pa verda 6kumenn latnir vita ad keppni
lokinni.

2. Neiti 6kumadur er hann daamdur Ur leik.

3. Okumadur eda adstodarmadur rifanidur eftir skum Taknistjora.

4. Samsetning er ekki a doyrgd skodunarhopsins.

5. Okumadur og adstodarmadur hans eru peir einu sem mega vera a svadi nidurrifs/skodunar.

A medan pessu stendur eru keppnishaldarar ekki dbyrgir fyrir sledanum.

BROTTVIiSUN AF KEPPNISSTAD
Keppnnisstjéri hefur heimild til ad visa hverjum sem er af keppnisstad, telji hann astagdu til.

FRAMFERDI A KEPPNISSTAD

1. Ljétt ordbragd, régur og modganir geta valdid brottvikningu af keppnisstad, beita mé sektum og refsingu.

2. Hver sa sem hétar likamlegu ofbeldi eda modgar starfsmenn keppni, 6kumann, adstodarmenn o.s.frv. mun sata
refsingu, brottvikningu eda sekt.

ABYRGD OKUMANNS A ADSTODARM ONNUM
Okumadur ber dbyrgd & adstodarménnum sinum, verdi peir til vandrasda sadtir kumadurinn refsingu og desanama
hann r leik.

KROFUR KEPPNISSLEDA ]
Keppnissledinn er 4 dbyrgd dkumanns. Avita méa dkumann sé sledinn breyttur svo lita megi & pad sem svik vid adra
keppendur og keppnisstjorn.

DAMA MA OKUMENN UR LEIK FYRIR:
1. Ad aka an hidds eda hlifa & réttum stodum.
2. Ad aka vitaverdan akstur.
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3. Ad aka én keppnisnUimera sinna 4 réttum stodum.

4. Ad piggja 6heimila adg00.

5. Ad ef 6kumadur, hopur peirra eda adstodarmenn reyna ad éreita starfsmenn keppninnar & einhvern hatt.
6. A0 stytta sér leid i braut.

7. Ad stoppaekki til skodunar eftir keppni.

8. Ad nota ekki réttan 6ryggisbinad.

9. Ad syna adgassiuleysi a vidgerdarsvadi.

10. Ad leyfa Gskradum dkumanni ad aka keppnissieda sinum i upphitun eda i keppni a braut.
11. Ad akamed hjalm éspenntann.

12. Ad ef neydaradrepari virkar ekki sem skyldi, veréur 6kumadur daamdur Ur leik i peim ridli.
13. Ad ekki hlida fyrirmadum keppnisstjora.

REFSA MA OKUMANNI A RASLINU FYRIR:

1. bjofstart.

2. Ad verdavaldur ad endurrassingu pa faaist 6kumadur afturfyrir i endurraesingu.
3. Ad magta med adstodarmann arasinu,

4. Ad spdla tr belti aradinu (4 ad gerast [amark 10m fyrir aftan raslinu).

LYSING BRAUTAR OG KROFUR

1. Braut skal skal vera merkt skyrt og greinilega.

2. Breidd brautar skal verda 8 10 metrar. Lengd ekki minna en 600m.

A réslinu telst sledabreidd vera fimm fet (5 feet).

3. Oryggissvasdi utan brautar skal vera 13 metrar ad breidd.

4. Bordi i endamarki & ad vera ad lagmarki 3 metrafrajérdu og 8 metrar milli staura.

5. ORY GGISSKOPUN BRAUTAR SKAL FARA FRAM FYRIR

KEPPNI OG LAGFARINGAR GERPAR EF PURFA PYKIR.

6. Keppni er samsett 0r 2 ridlum og 1 urdlitahit.

7. Rigill skal verdaca 12 min ad lengd og Urslit ca 15min.

8. Loftnet vegna timatdkublnadar skal vera dregid i rér sem eru med 60cm millibil og 20cm undir yfirbordi
brautar.

9. Loftnet ma ekki liggja ofan a stokkpalli.

10. Audkenna skal stadsetningu timatékublnadar i braut med stikum beggja vegna brautar.

11. Adstada fyrir endamarksflaggara skal veravid loftnet. Ekki er heimilt ad flagga Gt fyrir framan loftnet og ad

hamarki méaflagga Gt 2m fyrir aftan stadsetningu loftnets.

FLOKKUN
1. Stigtil meistaraer ekki hagyt ad taka med sér milli flokka.
2. Hagt er ad fella Gt eda sameina flokka séu faari en fjorir skrédir pegar skraningu lykur.
3. Sledi mé keppai fleiri en einum flokki ef hann stenst flokkun.
4. Greinarnar eru flokkadar skv. eftirfarandi flokkun er gildir 2008.
5. Hokkar
M eistar aflokkur: Opin flokkur.
Sport flokkur: opinn flokkur.

Unglingaflokkur. (keyraeftir reglum um 6breyttur flokkur) 0-600cc keyrt til reynslu veturinn 2008
2008 600cc dledar mega einungis keyra a bensini sem faest & almennum bensinafgreidslum. (sem sagt race fuel
bannad)

Kvennaflokkur: opinn flokkur
+35 Flokkur : opinn flokkur
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HAFIR KEPPENDUR

1. Okumadur skal hafa réttindi til aksturs sledans.(sja reglugerd Démsmalaraduneytis).

2. Unglingar (14 &ra & &inu) verda ad hafa skrifleg sampykki foreldra/forrddamanns.
nalingur parf ad hafa un : ydumanns skrifega.

PATTTOKUUM SOKNIR/PATTTOKUGJIOLD/TRYGGINGAR

1. Skraningu lykur manudaga kl. 22:00 fyrir keppnishelgi, eda prem dégum fyrir keppni. Skréning er & vef MSI
Www.msisport.is

3. Keppnishaldara er skylt ad auglysa skréningu og fund med keppendum. A fundinum verda 61l keppnisgdgn birt
0g annad er keppnina vardar upplyst.

4. Keppendur skulu framvisa 6ku, keppnis/félagsskirteini asamt tryggingavidauka vid skraningu.

BREYTINGAR/TULKUN.

1. Keppnisstjorn og démnefnd askilja sér rétt til ad leidrétta eda bada vid akvadi i gildandi reglum, skv. 16gbok.
pétttakendum mun pegar verda tilkynnt um allar breytingar.

2. Allar leioréttingar og vidbegur vid reglurnar munu verda tilkynntar i dagsettum og tolusettum
upplysingaskyrslum sem upp fra pvi verda hluti ndverandi regina. bessar upplysingaskyrslur verda birtar a
upplysingattflu keppninnar.

3. Keppnisstjori er &oyrgur fyrir pvi ad beita pessum reglum og vidaukum peirra a medan keppni stendur i samrédi
vid domnefnd.

4. Sérhver réng, sviksamleg eda oipréttamannsdeg hegdun af hendi keppenda eda dhafnar mun verda deamd af
démnefnd keppninnar sem ma refsa vidkomandi, jafnvel med brottrekstri Ur keppni.

SKYLDUR KEPPENDA

OKUMABUR

1. Keppendur skulu avallt fara eftir fyrirmadum starfsmanna keppninnar.

2. Keppendur skulu ekki fara af keppnisstad og vera vid sledann sinn medan & keppni stendur.

3. Hann skal framvisa kvittun fyrir keppnisgjaldi i skodun.

4. A medan keppni stendur skulu keppendur:

a) Hafavidurkenndan éryggishjdm

b) Verai hlifdarfétum, p.e.as vidurkenndum vélsledagalla (pykkur jakki og buxur eda pykkur heilgalli) eda
motorhjélagalla

¢) Verai hdnskum og upphaum vélsledaskér

Keppanda er skylt ad tilkynna naesta starfsmanni keppninnar ef lys & sér stad i braut.

Keppnisstjorn skal sjatil pess ad farartaeki sé & keppnisstad til ad flytja keppanda ef hann slasast.

7. Sannist ad keppendur hindri framarakstur annarra keppenda, loki leidum fyrir 68rum keppendum ad yfirlégou
rédi, edatorveldi med einum eda 6drum hadti framgang annarra keppenda getur pad vardad brottvisun ar keppni.
Sama a vid um adra Gipréttamannslega hegdun. Brautarverdir tilkynni dlikt til keppnisstjéra.

8. Téelji keppnisstjorn eda domnefnd ad keppandi syni vitavert galeysi i akstri, getur pad vardad brottvisun ar
keppni. Keppnisstjorn getur stédvad patttoku keppenda hvenaa sem er, teljist peir 6hadir til keppni.

9. Eftir a0 keppnisbrautum hefur verid valinn stadur, er akstur keppnissieda a peim bannadur, nema samkveaamt
dagskra, ad vidlagdri brottvisun dr keppni.

10. Adstodarmdnnum keppenda er bannad ad vera med Utsendingar a Utvarpstioni.

11. Keppandi ber dbyrgd & ad adstodarmonnum sinum og ad peir uppfylli framangreind skilyrdi. Oll brot
adstodarmanna a reglum pessum eda fyrirmadum starfsmanna keppnisstjornar skrifast a viokomandi keppendur
0g peim refsad sem peir hafi brotid af sér galfir.

12. Keppendur og adstodarmenn skulu vera merktir keppenda og er peim med 6llu éheimilt ad vera araslinu vio
reesingu til adstodar.

o u
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Timatokusendar

1. Timatokusendir skal verai samraami vid timatokubinad.

2. Keppandi eru dbyrgur fyrir pvi ad sendir séu full hladinn & keppnisdag og tryggilega festur kipplingamegin eigi
ofar en 120cm frajoro og ekki framar en sveifaras vélar.

3. Sendar eru profadir med par til gerdu taki fraframleidanda. Ef sendir stenst ekki préfun hefur keppandi teskifaai
aad Utvega sér annann timatékusendi en tilkynna verdur timaverdi um breytinguna.

KEPPNISMERKINGAR/AUGLYSINGAR

1. Keppendum er heimilt ad setja hvada auglysingar sem er a sledana ad pvi tilskyldu ad paa:
a) Samrymist islenskum I6gum og reglum MSi um auglysingar.
b) Innihaldi ekki m6dgandi efni og stangist ekki &vid almennt vel saami.
c) brengi ekki ad keppnismerkingum.
d) Trufli ekki Utsyni keppenda eda skapi ad 6oru leiti hagtu.

2. Hver sAdedi sem ekki uppfyllir skilyrdi i grein 13.1 mun ekki verda veitt résleyfi.

3. Keppnismerki eru merkingar paar sem keppandi setur a sledann, hvort sem er auglysingar eda rasnimer (stegd
A4). A hverjum sleda skal vera par til gerdur flétur, & hvorri hlid fyrir keppnismerkingar. Einnig skal keppandi
bera keppnisnimer a bakinu.

ALMENNT

=

Keppnisstjori skal skilyréislaust halda fund med starfsmdnnum keppninnar.

Keppnisstj6ri daamir um, hvort timamadingataski séu i lagi.

Keppendum og adstodarmdnnum peirra er, ad vidlagdri brottvisun, éheimill adgangur ad stjornst6d & medan

keppni stendur yfir, nema keppnisstjori heimili annad. Adeins keppendur mega koma med athugasemdir vid

keppnisstjora eda fulltrda hans, &ur en keppnisgreinar hefjast, eda eftir ad peim er lokid skv. akvoérdun

keppnistjornar. i

K eppnisstjori getur akvedio ad lata keppni hefjast any. Akvordun keppnisstjora er endanleg.

Okumadur og sledi skodast sem ein heild. begar keppni er hafin ma ekki skipta um sleda eda Gkumann.

Stranglega er bannad ad yta vélsleda i gagnstagda étt vid keppnina. Snuist dedi vid i braut ma dkumadur sntia

honum vid til ad halda afram keppni ad pvi tilskyldu ad brautin sé aud.

7. Endamarkdlina skal vera greinilega merkt. Okumadur ma yta dedanum af eigin afli yfir endamarkdinu sé pad
O6okufaat, hann hefur 3 min. til pess.

8. Keppnishaldara er skylt ad Utvega svaai til prufuakstur. Pad skal vera hindrunarlaus Si66 med bremsukafla i
enda. Ahorfendur eru bannadir & pessu svasdi.

9. Geramavio dedai pitt.

10. Skylt er ad nota upphitunarpalla pegar hreinsa a vél eda belti i upprodunar og/eda & rassvasdi. Pallar pessir pad
sterkir ad peir haldi peim hlutum sem hugsanlega losna Ur belti

11.Verdi 6happ skal skodunarmadur/oryggisfulltrii Grskurda hvort ummraaddur dedi uppfylli 6ryggisatridi til
endurrassinga.

12. Slasadan eda ad 00ru leyti 6haffan dkumann skal Gtiloka fra keppni nema keppnisstjori/oryggisfulltrii diti ad
Okumadur skapi ekki safum sér eda 6drum hatu.

13. Slokkvitaki A B C gerdar amk. 5 kg skulu vera & keppnisstad.

14. Allur hradakstur utan keppni er bannadur.

15. Keppnistjorn skal hafa binad til ad fjarleegja sleda Ur braut.

wnN

ook

SNOCROSS

1. Hvert hit skal taka 10 til 12 min., en Grdlit 12 til 15min, i opnum flokkum, en ma vera minna i unglinga og
kvennaflokki. Keppnisstjorn gefur upp hringjafjolda fyrir keppni. | endamarki skal synt & spjéldum fjolda
hringja sem eftir eru. Pegar fyrsti keppandi kemur i mark pa ljuka alir keppendur keppni eftir ad hafa ekid i
gegnum endamark, p6 peir hafi ekki lokid uppgefnum hringjafjélda.
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8.
9.

Réshlio skal vera fyrir utan braut, en mark skal verai brautinni. AEskilegt er ad raskafli sé frystur eda hertur med
efnum.

| réshliai er strengd lina sem sledar leggja ad, hun er fjarlaggd fyrir ressingu. Eftir ad linan hefur verid fjarlagd
mega keppendur ekki hreyfa sledann.

Reesir skal standa hasgra megin vid braut ca. 30 til 40 m. fraraslinu. Hann synir fyrst 15 sek. merki, sidan 5. sek.
merki fyrir ressingu. Reest skal med pvi ad lyfta flaggi fra |6oréttri stédu. Radari gefur reesi merki med graanu
flaggi pegar raesing er heimil.

. Radari illir sedum upp a raslinu og daamir pjofstart asamt raesi. bjofstarti keppandi skal hann reesa fyrir aftan

fremstu raesingarlinu.

Beygjur i braut skulu afmarkadar med hlidum, sem stadsett skulu utan rudninga.

Aki keppendi nidur stiku/hlid skal han vera reist aftur af starfsmanni, ef sami 6kumadur gerid petta aftur er
heimilt ad svartflagga advorun,eda svartflagga Gt dr hitinu.

Y firbrautarvorour sér um ad koma upplysingum i stjornstod fré brautarvordum.

Allir sledar skulu stddva vid rautt flagg. Raesir gefur Skumonnum til kynna hvenaer 4 ad faera dedana og lagur pa
fara haggt aftur araslinu.

10. Sitji tveir edafleiri eftir araslinu (fara styttraen 15 m.) skal endurrasst.
11. Keppandi sem veldur pvi ad hefja parf keppni & ny eda hver sa keppandi sem 6fag er um ad snlia umsvifalaust

aftur ad réslinu er settur afturfyrir byrjunarrédina. Hafa ma einn adstodarmann fyrir hvern sleda i brautinni komi
keppandi ekki sledanum i gang ( had leyfi keppnisstjora), en hann ma ekki inna af hendi neina tasknivinnu.

12. Sé keppni endurraest eftir meira en einn hring verda keppendur rasstir hver a eftir 6drum. Keppendur skulu vera

komnir ad raslinu innan 2 min. sé endurraest.

13.Keppni skal hafin & ny par sem sidasti talin hringur endadi. Hafi adeins einn hringur, eda minna verid ekinn,

skal endurraest.

14. Pittur skal vera 20 til 40 m. fyrir aftan réslinu. Einn pittur fyrir alla og allar vidgerdir leyfdar. Tilbakabraut skal

vera ad pitti vid hlid résmarks.

SKODBUN/REFSINGAR

SKOBUN

1.

Skodun keppnissleda fer fram samkvaamt dagskra keppninnar.

URSLIT/K Z£RUR/AFRYJANIR

URSLIT

1.
2.

3.

Urdlit verda birt eftir hverjagrein. Einnig skulu birt drslit i einstékum brautum/hitum & sama stad.
Eftir keppni skulu allir dedar i verdlaunasadi fara i pitt uns skodun lykur. Adrir mega yfirgefa keppnisstad.
Keppnishaldara er skylt ad skila drslitum til MSi & t6lvutaeku formi undirritad af keppnisstjora

K £RUR/AFRY JANIR

1.

Allar kaarur og &ryjanir skal leggjafram og pag medhondladar skv. 16gbok.
Skriflega innan 30 min eftir ad Grdlit hafa verid birt og greida parf 5.000kr vid innlagningar & kagu.

VERDLAUN/VIDURKENNINGAR

1.
2.

Verdlaun verda samkvaamt dagskra keppninnar.
SA keppandi sem hlitur samanlagt flest stig Ur 6llum umferdum telst vera sigurverari, ef tveir eru jafnir vinur sa

er vann seinustu umferd keppninar.

Vidaukar/sérakvaedi
Skilda er ad hafa aberandi appelsinugulan lit a baki ékumanns.

Snocrossnefnd MSI
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